








Realizator oświetlenia: 

Bartosz Strzelecki 

Tel. +48 513 090 005 

e-mail: bartosz.strzelecki@wp.pl 

 

Michał Bajor z zespołem 2025 v2 

„Piosenki, które lubię” 

Aparatura oświetleniowa 

Lp. Typ Urządzenia Ilość Mode Uwagi 

1. Martin Quantum Profile – Kontra 7 Extended 

27ch 

Urządzenia tylko z mieszaniem kolorów CMY! 

2. Martin MAC Aura XIP -  Kontra 6 Mode 

Basic 

lub podobnej klasy Wash RGBW z Zoom 

3. ACME Pixel Line IP 5 Mode 

68ch 

Lub GLP Wildbar 16 (79ch mode) 

Do podświetlenia horyzontu 

4. ETC Source Four LED + IRIS! 2  Osobne obwody, ustawione wg plotu + pracownik do 

ustawiania reflektorów 

5. Martin Quantum Profile – Front 1 Extended 

27ch 

Ustawiony w osi sceny na końcu sali na tower 3m lub 

powieszony pod sufitem w odległości min. 2/3 długości 

widowni 

6. Martin MAC Aura XIP - Front 4 Mode 

Compact 

Urządzenia ustawione naprzeciw każdego z muzyków 

7. GrandMA3 Light/Compact XT/ Console 

Solutions onPC Command Wing 

1  Najnowszy Soft min. 2.3.1.1 lub wyższy. Konsoleta MUSI 

posiadać skonfigurowany router do kontroli zdalnej 
 

8. MDG ATMe/PEA SOUP PHANTOM HAZER 1  lub inny podobnej jakości  + wentylator sterowany poprzez 

dmx 

 
Istnieje możliwość zmiany typu urządzenia oraz rozmieszczenia urządzeń po wcześniejszej konsultacji z realizatorem 

oświetlenia. Zmiana możliwa wyłącznie na urządzenia podobnej klasy lub wyższej. Proszę, by urządzenia były sprawne, 

posiadały zgodność tarczy GOBO oraz były rozmieszczone symetrycznie, tak aby skrajne urządzenia mieściły się w oknie 

sceny. Ponadto, każde z urządzeń musi być odpowiednio zabezpieczone, aby nie stanowiło zagrożenia dla zdrowia osób 

przebywających na scenie i w jej obrębie. Tył sceny powinien być wysłonięty czarnym, nieprzezroczystym materiałem tak, 

aby nie przeszkadzał w pracy urządzeń. Prosiłbym o zapewnienie podestu pod perkusję (o wymiarach 2m/3m/40cm wys.) 

oraz dwóch czarnych zastawek (o wymiarach min. 2,5m/3m) ustawionych z boków sceny. Wszelkie oświetlenie (światło 

robocze, przeszkodowe itp.) w obrębie sceny na czas koncertu powinno zostać wyłączone. Proszę, by konsoleta 

oświetleniowa była ustawiona obok realizatora dźwięku.  

Ponadto proszę o zapewnienie fachowych techników znających dokładnie całą aparaturę oświetleniową danego obiektu, 

oraz przygotowanie całej aparatury przed przyjazdem realizatora (najpóźniej na 5 GODZIN przed rozpoczęciem koncertu). 

Proszę  o kontakt z realizatorem oraz bezwzględne przesłanie listy sprzętu najpóźniej na 14 dni przed koncertem, na 

poniższy adres mailowy: bartosz.strzelecki@wp.pl  

 

Istnieje możliwość dostarczenia konsolety oświetleniowej oraz hazera. W tym przypadku prosiłbym o wcześniejszy kontakt 

z realizatorem.  

 

Aktualny rider techniczny dostępny jest na stronie https://www.michalbajor.pl w zakładce „Impresariat”. 

W razie problemów z zapewnieniem odpowiedniego sprzętu oświetleniowego polecamy kontakt z firmą  

LEVEL Technika Estradowa: Leszek Boch tel. 602 273 808, e-mail info@level-estrada.pl. 
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